E DESENVOLVIMENTO

ECONOMICO
PROGRAMASDE  |Jnijversidade do Minho
DOUTORAMENTO ] ~ # EDULOG
ECT Instituto de Educacao

© Projeto SUPERTABI (criado e desenvolvido por Marco Bento no ambito de uma investigacao financiada pela FCT - Portugal - Grant #PD/BD/128148/2016)

PROJETO SUPERTABI:

Inovacao da pedagogia da leitura utilizando dispositivos movels

Marco Bento, Universidade do Minho, macbento@hotmail.com
José Alberto Lencastre, Universidade do Minho, jlencastre@ie.uminho.pt
Iris Pereira, Universidade do Minho, iris@ie.uminho.pt

| Email projetosupertabi@gmail.com | Facebook www.facebook.com/supertabi | Twitter

ESTADO DA ARTE

Mobile Learning é a capacidade de fornecer aos
utilizadores uma grande variedade de recursos de
conhecimento e de melhoria de desempenho em qualquer
lugar, a qualquer hora e em qualquer plataforma (Attewell
& Savill-Smith, 2014; Kukulska-Hulme, 2012). Sabemos
também que a leitura no contexto digital pode ser
potenciada com a pedagogia de Mobile Learning, por ser (i)
multimodal, (ii) social, (iii) monitorizada e (iv) ludica (Kress
& Van Leuwwen, 2001). No contexto da era digital, a leitura
continua a ser o resultado das construcoes de significados
gue integram a informacao (Kress & Van Leuwwen, 2001).
Porém, esta é agora (i) multimodal por ser representada
em diferentes modos semioticos como a linguagem verbal
(oral e escrita), visual - cor, imagem - som, espaco / layout,
gesto, toque. Ler apresenta uma (ii) dimensao social,
porqgue implica o acesso imediato (e omnipresente) para
outros textos (através de redes, acesso a textos projetados
por outros) que estao relacionados ou relacionaveis ao
texto. A leitura digital € também (iii) monitorizada pela
exigéncia de uma gestao de perto e controlo imediato de
todas as fases desse processo (pelo leitor) de tomada de
significado. Finalmente, a leitura apresenta um (iv) carater
ludico, que se manifesta no envolvimento do leitor, em
contextos de gamificacao.

OBJETIVOS

GERAL
Transformar as praticas pedagogicas de ensino e aprendizagem
da leitura através da utilizacao de dispositivos moveis.

ESPECIFICOS

a) Promover a construcao de saber profissional sobre a utilizacao
pedagogica de dispositivos moveis no 1.2 CEB;

b) Promover a construcao de saber profissional sobre a
pedagogia da leitura suportada por dispositivos moveis no 1.2
CEB;

c) Promover o desenho e implementacao de praticas
pedagogicas de ensino da leitura suportadas pela utilizacao de
dispositivos moveis;

d) Avaliar as praticas pedagogicas do ensino da leitura
suportadas pela utilizacao de dispositivos moveis.

PROBLEMA

Constatamos 3 problemas:

1. A leitura dos alunos do 1.2 CEB continua a ser uma area
critica, apesar do indicios de melhoria (DGE-IAVE, 2016).

2. Os dispositivos moveis sao populares entre os alunos,
tém potencial pedagogico, mas os professores nao os
utilizam para aprender.

3. Os professores nao inovam nas praticas pedagogicas,
nomeadamente, nos contextos de aprendizagem da leitura.

RELEVANCIA

Esta investigacao insere-se nas problematicas
relacionadas com a inovacao pedagogica
(novos ambientes de aprendizagem) e na
inclusao das tecnologias moveis em contexto
educativo como forma de potenciar a
aprendizagem da leitura. A Table 1 evidencia a
convergéncia entre os novos ambientes de
aprendizagem e as novas tecnologias.
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visa a solugao de um problema concreto pela criagao de uma platarorma aigital que Lifelong Durable

suporta o método de ensino e de aprendizagem para além da sala de aula formal,
num processo ciclico e em espiral, com intervencao e feedback dos atores, que
permite avaliar, refletir e voltar a intervir de forma a melhorar tanto a plataforma
digital como alterar praticas pedagogicas.

Table 1. Convergence between learning and technology
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