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Processo de
ensino/aprendizagem

* Um sistema de comunicacao
Intencional que se produz num contexto
Institucional e no qual se geram
estratégias desenvolvidas para
provocar aprendizagem.
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O Ensino e a aprendizagem

* Sao concelitos interdependentes;

* E objectivo central deste processo a
organizacao de situacoes de
aprendizagem;

* Reflecte um significado social.
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Papel da escola

* A sociedade actual atravessa
profundas transformacoes que tém
exigido reequacionar o papel
tradicional da escola e requerem a
reestruturacao de processos de ensino
e de aprendizagem.
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O multimédia

* “A combinacao, controlada por
computador, de texto, graficos,
Imagens, video, audio, animacao e
gualquer outro meio pelo qual a
Informacao possa ser representada,
armazenada, transmitida e
processada sob a forma digital”
(Ribeiro:2007).
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Contextos de utilizacao de aplicacoes
multimeédia

e Sala de aula;
* Em laboratorio;
 Plataformas de ensino a distancia;

* Em trabalho com grupos especificos
de aprendizagem...
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Utilizacao de aplicacoes multimédia

* “O software educativo multimédia ao
Integrar diferentes media na
representacao da informacao, capta a
atencao dos sentidos do utilizador”
(Carvalho: 2005)
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AplicacOes de software educativo
multimédia (SEM) em Biologia e Geologia

. gue nos permitem
efectuar
ou
para as quais
para as
efectuar.

www.casadasciencias.org
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AplicacOes de software educativo
multimédia (SEM) em Biologia e Geologia

* Muitas vezes 0s acontecimentos na
Natureza
. OU Mesmo
para gue possam ser
estudados de uma forma imediata.

www.casadasciencias.org
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AplicacOes de software educativo
multimédia (SEM) em Biologia e Geologia

* As animacoes e simulacoes permitem
aos alunos

, pois todos 0s aspectos
mecanicos e que permitem o erro serao
ultrapassados.

www.casadasciencias.org
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AplicacOes de software educativo
multimédia (SEM) em Biologia e Geologia

e |lustrar
uma vez que faclilita
a leitura de fendmenos naturais.

www.casadasciencias.org

iéncias



AplicacOes de software educativo
multimédia (SEM) em Biologia e Geologia

e Para mobilizar

www.casadasciencias.org
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Utilizacao dos SEM

* O SEM, pode ser explorado com
para o , recorrendo ao !
, que permite:

— | de tecnologias de informacgao e
comunicagao nas suas aulas;

— A utllizagao de uma grande de
media;
— Aos professores as suas aulas,

ou mesmo imprimi-las, assim como  #
e reutilizar os materiais criados;

- A facil e versatil com este
sistema, guando comparada com aguela que
0 professor tera com computador/projector em
sala de aula.

Casa das
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Utilizacao dos SEM

* O SEM, pode ser explorado, em quadro interactivo, com

para 0s , POIS:
— Aumenta a e entusiasmo;
— Possibilita mais oportunidades para a e

— Diminui a necessidade de os alunos tirarem notas, p0|s 0
guadro permite a e mesmo a :

— Possibilita que os alunos lidem com
, resultante de uma apresentagao de
conteudos mais eficiente e dinamica;

— Acomoda diferentes tipos de aprendizagem, pois 0S
professores podem usar uma grande
para um determinado conceito;

— Os alunos nao tém a necessidade de ~comum
teclado, o que incrementa a possibilidade de utilizagao por
Casa das alunos mais novos ou com necessidades especificas.
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Alguns exemplos

* Exemplos de interaccao de SEM em

QIM.

www.casadasciencias.org
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Virtudes e constrangimentos
da utilizacao das TIC

e Dominio intelectual

; $ ;
*Promocao de uma *Demora na tomada
aprendizagem interactiva; de decisoes;
*Aumento da producéao *Menos leitura;
escrita; *Retorno reduzido;
*ACesso a uma gama mais *Diminuicéo do
alargada de materiais; Impulso para
*Oportunidade de rever antes | responder;
de contribuir;
*Acesso a perspectivas

_ multiplas.
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Virtudes e constrangimentos
da utilizacao das TIC

* Dominio pratico

*Aquisicao de competéncias
iInformaticas;

*Oportunidade de aprender
fazendo;

*Gestao de perspectivas
multiplas;

*Aumento de competéncias
de comunicacao.

$

*Demasiada
atencao dada as
competéncias
Informaticas em
detrimento de
outras.
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Virtudes e constrangimentos
da utilizacao das TIC

Dominio pessoal

*Potencial remocao das
restricoes temporais e
espacial para aprender,
*Oportunidade para controlar
0 processo de
aprendizagem,;
*Oportunidade para
desenvolver a auto-
disciplina, a auto-motivacao
e a auto-confianca.

$ ;
*Potencial privacao
de contexto;
*Sobrecarga de
Informacao;
*Tecno-stress;
*Potencial
desumanizacao da
aprendizagem,
*Factor de solidao.




Virtudes e constrangimentos
da utilizacao das TIC

e Dominio social

; $
*Oportunidade de interagir *Auséncia de
com grupos de colegas mais Imputabilidade;
alargados; *Reforco de
*Potencial aumento da diferencas
Interaccao entre alunos e existentes.

entre alunos e professores;
*Mais oportunidades para
grupos especificos de
aprendizagem.
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CondicOes de aprendizagem

* A qualidade cientifica, pedagodgica e
técnica do S.E.M.;

* A familiaridade do utilizador com o
sistema informatico (literacia

informatica) e com o conteudo
(conhecimentos prévios);

* O desejo que o sujeito tem de
aprender.
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Animacoes multimédia no
ensino e na aprendizagem das
Cléncias:

0 exercicio da pratica como contributo para
uma reflexao critica
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