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Contextualizacao
Tem-se vindo a enfatizar o interesse e as potencialidades de utilizacao, para fins educativos, de recursos do patrimoénio cultural,
nomeadamente recursos digitais presentes em museus (Comissao Europeia, 2011).

Tem-se também vindo a evidenciar o facto de as Tecnologias da Informacao e da Comunicacao (TIC) permitirem inUmeras possibilidades de
ligacao e articulacao entre esses recursos e a escola, que importa entao explorar (Comissao Europeia, 2011, Ferrara, Sapia, Macchia, Lella,
2016).

De entre os beneficios de utilizacao do patrimoénio cultural incluido em museus, em formato digital, podem referir-se:
* 0 Seu caracter contextualizado e multidisciplinar, potenciador de aprendizagens significativas;

* asua acessibilidade;

» a possibilidade da sua reutilizacao.

No entanto, estudos anteriores tém chamado a atencao para o facto de os referidos recursos nao serem usados de forma sistematica em
contexto de aula e de as visitas a museus nem sempre produzirem os resultados pretendidos em termos de aprendizagem dos estudantes
(Ferrara, Sapia, Macchia, Lella, 2016).

O projeto Erasmus+ Education and Museum: Cultural Heritage for learning science visa desenvolver métodos de ensino e aprendizagem
das ciéncias inovadores atraves da reutilizacao de objetos de aprendizagem digitais pertencentes a museus. Este trabalho visa
apresentar os objetivos do projeto EdMuse, as principais carateristicas da plataforma desenvolvida e exemplos de aulas ja planificadas e
Implementadas com recurso a plataforma, assim como resultados da sua avaliacao.

Metodologia de utilizacao da plataforma

A plataforma EdMuse pretende promover a ligacao de professores e estudantes a repositorios digitais sobre patrimonio cultural, por
exemplo, a Europeana.

Propoe-se assim ao professor que elabore planificacoes de aulas que englobem os referidos recursos e uma metodologia
construtivista em que esteja prevista a pesquisa e utilizacao dos mesmos pelos estudantes.
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